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Reiserouten von Seefahrern und Entdeckern 
 

 

Lernbereich 
Kreatives Arbeiten 

Fachbereich 
Räume und Zeiten (Geschichte) 

Grobziel (ICT) 
ICT als kreatives Mittel zur Lösung von Aufgaben und zum Schaf-
fen von Produkten einsetzen. 
 

Richtziel (Teilbereich R&Z) 
Sich in der Welt und in der Zeit orientieren 
 

Grobziel (Fachbereich Mensch und Umwelt) 
Historische Ereignisse von lokaler, nationaler und globaler Bedeu-
tung Zeiträumen zuordnen 

Autor / Autorenteam Urs Seiler, Carmen Keller 

ICT-Voraussetzungen Umgang mit dem Browser, Bilder aus dem Web speichern, Internet-
Recherche, Funktion zum Kopieren und Einfügen (Copy & Paste) 

Software Standard-Browser (Internet Explorer, Firefox, …) 

Zeitbedarf 3 Lektionen 

Zielsetzung Die S & S setzen sich mit einem Seefahrer / Entdecker auseinander 
und dokumentieren deren Reiserouten auf www.everytrail.com. 

Einführung 
Umsetzung 
Reflexion 

Einführung 
Die Schüler werden in die Arbeit mit dem Programm auf 
www.everytrail.com eingeführt. 

Umsetzung 
Die S & S wählen einen Entdecker oder Seefahrer, über welchen 
sie ihre Arbeit machen wollen. Sie erledigen diesen Auftrag in PA. 
Im Vorfeld wurden im R&Z-Unterricht die wichtigsten Entdecker und 
Seefahrer bereits behandelt. 
In PA gestalten die S & S auf www.everytrail.com eine Weltkarte 
mit der Reiseroute des gewählten Entdeckers oder Seefahrers. 
Diese Route wird mit den wichtigsten Zwischenstopps, Bildern und 
Textquellen ergänzt. 
Somit beschäftigen sich die S & S nochmals intensiv mit einem 
Seefahrern oder Entdecker, gleichzeitig lernen sie ein neues Pro-
gramm kennen. 
 

Reflexion 
Die Arbeiten werden der ganzen Klasse präsentiert und die S & S 
geben ihren Klassenkameraden eine Rückmeldung. Reflexion zur 
Arbeit im Internet und zur Partnerarbeit am Computer. 

Zusatzmaterial Informationen zu den Persönlichkeiten (Reiseberichte, Tagebücher, 
Bilder, Karten, …) 
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Bemerkungen Voraussetzungen für diesen Auftrag: Die S & S verfügen bereits 
über das Grundwissen zu den verschiedenen Entdeckern und See-
fahrern. Die einzelnen Persönlichkeiten (Kolumbus, Magellan,…) 
wurden im Unterricht zuvor angesprochen. 

Um urheberrechtliche Probleme zu vermeiden, wird ein Klassen-
account erstellt. Die S & S werden zudem darauf hingewiesen, dass 
sie ihre Arbeit als „privat“ abspeichern müssen. 
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Reiserouten von Seefahrern und Entdeckern 
 
Beschreibung der Lektionsreihe 
 

Lektion 
 

Sozialform 
Arbeitsform 

 

Durchführung, Ablauf der Lektionen Medien 
Material 

1 K Zeigen eines Arbeitsbeispiels auf www.everytrail.com, um die 
S & S zu motivieren und ihnen zu zeigen, was auf sie zu-
kommt. 

Beamer, Laptop, Inter-
net 

 PA Gruppenbildung und Einführung in www.everytrail.com. Die 
Einführung erfolgt durch selbstentdeckendes Lernen. Die S & S 
machen sich mit dem Programm vertraut. Sie bearbeiten die 
Punkte 1-3 des Arbeitsauftrages. 

Computer, Internet, 
Arbeitsanleitung 

 K Austausch der ersten Erfahrungen und Klärung der entstandenen 
Probleme bei der Benutzung von www.everytrail.com. 

Computer, Internet, 
Arbeitsanleitung 

 PA Auswahl des Entdeckers oder Seefahrer, über den die Arbeit 
gemacht wird. 
Recherche zur gewählten Person (Internet, Geschichtsbuch, Un-
terrichtsmaterial) 

Internet, Computer, 
Geschichtsbücher, 
Unterrichtsmaterial, 
Arbeitsanleitung 

 PA Hausaufgaben auf nächste Lektion: Punkt 4 der Arbeitsanleitung 
 
Recherche und Zusammentragen der gewonnen Informationen 
und Bilder zu folgenden Punkten: 
- Grund / Ziele der Reise 
- Exakte Reiseroute deines Seefahrers / Entdeckers 
- Wichtigste Orte auf der Route 
- Bilder über die Reise und die wichtigsten Orte 

Internet, Computer, 
Geschichtsbücher, 
Unterrichtsmaterial, 
Arbeitsanleitung 

2 PA Arbeit am Projekt Internet, Computer, 
Geschichtsbücher, 
Unterrichtsmaterial, 
Arbeitsanleitung, Mate-
rial der Recherche 

3 PA Fertigstellen des Projektes Internet, Computer, 
Geschichtsbücher, 
Unterrichtsmaterial, 
Arbeitsanleitung, Mate-
rial der Recherche 

 K Präsentation der Projektarbeiten im Plenum. Die Arbeiten werden 
gezeigt und von den S & S reflektiert und kommentiert. 

Internet, Computer, 
Beamer 

 K Reflexion 
 
Rückmeldungen zur Arbeit mit www.everytrail.com 
Vor- und Nachteile des Programms, Schwierigkeiten, Arbeitstei-
lung bei Partnerarbeit am PC, 
Was muss beachtet werden, wenn Arbeiten im Internet publiziert 
werden? (Weshalb war es wichtig, die Arbeit als privat abzuspei-
chern, Urheberrecht) 
 

Beamer, Computer, 
Internet  

 
 
K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit 
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Reiserouten von Seefahrern und Entdeckern 
 
Auftrag 
 
Erstelle mit Hilfe vom Programm „Every Trail“ (www.everytrail.com) die Reiseroute eines von dir 
selbst gewählten Seefahrers oder Entdeckers. 
 
 
Methode 
 
Auf der Weltkarte die Reiseroute einzeichnen und Bild- und Textinformationen zu den einzelnen 
Stationen hinzufügen. 
 
 
Anleitung 
 
1. Öffne den Internet Explorer / Firefox und gehe auf die Internetseite www.everytrail.com. 
 
 
2. Klicke oben rechts auf „login“ und melde dich folgendermassen an: 

User name: Klasse 3a 
Password:  Klasse 3a 

 
 

Dies ist unser Klassenaccount. Wir werden alle unsere Reiserouten oder Trips hier speichern. 
 
 
3. Du befindest dich nun auf der Startseite (Home) von „Every Trail“. Klicke auf „Find Trips“ und 

wähle aus der grünen Box auf der linken Seite ein Land („Location“) oder ein Thema („Activi-
ty“), das dich interessiert, aus.  

 
 
 
 
 
 
 

Nun erscheint eine Liste mit Suchergebnissen. Entscheide dich 
für einen „Trip“ und schau ihn dir an. 

 
 
 
 
 
 
 
 
4. Nun ist es deine Aufgabe, die Reiseroute deines Entdeckers / 

Seefahrers nachzuzeichnen und verschiedene Bilder und Text-
informationen passend zur Reisestrecke einzufügen. 
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Informiere dich dafür nochmals genauer über folgende Punkte: 
• Grund / Ziele der Reise 
• Exakte Reiseroute deines Seefahrers / Entdeckers 
• Wichtigste Orte auf der Route 
• Bilder über die Reise und die wichtigsten Orte 

 
Suche ebenfalls einen Reisebericht, welcher Aufschluss gibt über spezielle Ereignisse wäh-
rend der Reise. 
 

 
5. Jetzt hast du alle Informationen, um die Reise deines Entdeckers darzustellen. Falls du nicht 

mehr bei „Everytrail“ angemeldet bist, melde dich nochmals an (siehe 2.). Klicke auf der Start-
seite auf „Create Trip“ in der blauen Leiste. 
Nun siehst du folgendes Bild. Um deine Route zu zeichnen, musst du die Variante D, „Draw 
your trip“, auswählen. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6. Wenn du alles richtig gemacht hast, erscheint eine Weltkarte. Hier hast du drei Hauptarbeitsin-

strumente: „draw line“       , „add marker“       und „Bewegung“                       . 
 
Option „draw line“  
Damit du die zwei Instrumente kennenlernst, kannst du einmal eine Probestrecke zeichnen. 
Dafür klickst du zuerst auf das Symbol „draw line“, anschliessend kannst durch wiederholtes 
Klicken auf die Weltkarte eine Strecke einzeichnen. Die Punkte können verschoben werden, 
indem du sie mit der Maus an eine andere Stelle ziehst. 

 
Optionen „Bewegung“ 
Auf der linken Seite der Karte hast du die Möglich-
keit in die Karte hinein oder heraus zu zoomen und 
mit den Pfeilen den Kartenausschnitt zu ändern. 
 
Option „add marker“  
Zuerst musst du wieder auf das Symbol „add mar-
ker“ klicken. Nun ist diese Option aktiviert und du 
kannst die wichtigsten Stationen deiner Route mar-
kieren und sie benennen (siehe Sprechblase). Die 
Markierungen können mit der Maus verschoben 
werden. 
 
Oberhalb der Weltkarte kannst du aus verschiede-

nen Kartentypen auswählen. Schau dir die verschiedenen Typen an, indem du auf sie klickst   . 
 
Wichtig: Gebrauche niemals die ENTER-Taste, sonst wird deine Arbeit gelöscht und ei-
ne neue Karte öffnet sich. 
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7. Jetzt darfst du mit der Route deines Entdeckers / Seefahrers beginnen. Öffne dazu eine neue 
Karte (siehe 5.). Gehe nun wie in der Proberoute vor (siehe 6.). Zuerst zeichnest du die Route 
ein        und versiehst sie danach mit den fünf wichtigsten Stationen auf der Route       . 

 
 
8. Wenn du deine Route eingezeichnet und die wichtigsten Orte markiert hast, kannst du deine 

Arbeit mit Klicken auf                  speichern. 
 
 
9. Jetzt siehst du die abgebildete Oberfläche auf deinem Bildschirm. Durch die Auswahl der Opti-

on A, kannst du Fotos von deiner Festplatte in deine Arbeit einfügen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Wähle dein gewünschtes Fotos aus, indem du auf „Durchsuchen“ drückst und anschliessend 
die Fotodatei auswählst (evtl. musst du noch den richtigen Ordner anwählen). Wenn du dies 
erledigt hast, klickst du auf                       . Dadurch wird dein Bild / werden deine Bilder hoch-
geladen. 
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10. Die Bilder können jetzt einem „Waypoint“        zugeordnet werden. Klicke dafür unterhalb des 
Bildes auf „Map it!“. Dies ändert dann zu „Click the map“. Genau das tust du, indem du auf den 
„Waypoint“ klickst, dem du das Bild zuordnen möchtest. Ferner kannst du bei „Description“ ei-
ne kurze Beschreibung zu deinem Bild geben. Um weiter zu arbeiten, klicke oben rechts auf 
den Button „Continue“. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
11. Nun erscheint Folgendes auf dem Bildschirm: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Wenn du willst kannst du noch weitere Fotos hochladen oder einzelne Fotos wieder löschen. 
 Wenn du mit deiner Arbeit zufrieden bist, klicke auf „Finished“. 
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12. Jetzt bist du mit deiner Arbeit fast fertig. Bevor du jedoch noch einige Anpassungen vornimmst, 
ist es sehr wichtig, dass du folgende Schritte tätigst: 

 
1. Klicke auf                        . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Wechsle im Feld „Trip Title“  zu „Private“ 
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13. Im selben Menü musst du noch folgende Informationen zu deiner Arbeit geben. 
− Titel deiner Reise (Trip Title) 

Beispiel: Marco_Polo_C_Keller 
− Eine Beschreibung der Reise mit Hintergrundinformationen („Trip Story“) 

 
 
Die weiteren Informationsmög-
lichkeiten sind für uns nicht re-
levant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Um das Menü zu verlassen kli-
cke unten rechts auf „Done“. 
 
 

 
14. Jetzt hast du's geschafft!! Es erscheint Folgendes auf dem Bildschirm. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Durch Klicken auf        kannst du deine Arbeit abspielen. 
Natürlich darfst du weitere Änderungen und Anpassungen an deiner Arbeit vornehmen. 
Es befinden sich nun alle Arbeiten der Klasse im Menü „My Trips“. Wir werden sie noch gemein-
sam anschauen. 


