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Mindmaps , 1.Weltkrieg*

Steckbrief

Lernbereich

Information/Kommunikation

Fachbereich

Ré&ume und Zeiten (Geschichte)

Grobziel (ICT)

Medien zur Informationsbeschaffung und zum Infor-
mationsaustausch nutzen

Grobziele (Fachbereich Raume und Zeiten)

1. Historische Ereignisse von lokaler, nationaler

und globaler Bedeutung Zeitrdumen zuord-

nen

2. Veranderung der globalen Machtverhéltnisse
beschreiben

Autor / Autorenteam Christian Halter, Nora Gantenbein

ICT-Voraussetzungen Umgang mit dem Browser, Funktion zum Kopieren
und Einfligen (Copy & Paste), Abspeicherung, Zehn-
fingersystem (ware von Vorteil)

Software Standard Browser (lE, Safari, Firefox,...), Freesoft-
ware www.bubbl.us

Zeitbedarf 3 Lektionen

Zielsetzung Die Schiler und Schiilerinnen erstellen ein umfas-
sendes und Ubersichtliches Mindmap zum Thema
»L.Weltkrieg“. Das Mindmap kann nachher fur die

Prufungsvorbereitung benutzt werden.

Einflhrung Einfihrung

e Entdeckendes Lernen der Schiilerinnen und
Schuler

e Verschiedenen Expertengruppen erklaren
der Klasse die einzelnen Funktionen

e Falls notig erlautert die Lehrperson weitere
Funktionen

e Erste freie Versuche mit der Mindmap-
Software zu kleineren Themenbereichen
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Umsetzung
Reflexion

Umsetzung

Die S+S erstellen in Partnerarbeit ein Ubersichtliches
Mindmap zum Thema , 1.Weltkrieg“. Dabei sammeln
sie verschiedene Informationen im Lehrmittel, dem
Internet, den abgegebenen Materialien und Blichern
zum Thema.

Diese Lektionen werden bereits als Priifungsvorbe-
reitung angesehen.

Reflexion

Die Mindmaps werden von der Lehrperson und den
Mitschilern gesichtet und auf verschiedene Kriterien
hin untersucht.

Die S. reflektieren in Expertengruppen die Vor- und
Nachteile der verschiedenen Mindmaps.

Im Plenum bespricht die Klasse den Nutzen eins
Mindmaps, wo sie die Vor- bzw. Nachteile der An-
wendung sehen.

Zusatzmaterial

Lehrmittel Geschichte, abgegebenes Material zum
Thema ,1.Weltkrieg"“, Internet, Biicher ect.

Bemerkungen

Die S+S erstellen alle ein Mindmap zum gleichen
Thema, da jeder nur sein eigenes Mindmap zur Pri-
fungsvorbereitung benutzen kann.
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Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform | Durchfuhrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 K Die Lehrperson erklart den S+S die Anmeldung bei www.bubbl.us. Die Beamer
Klasse wird in Zweiergruppen eingeteilt und jede dieser Gruppen hat Computer
jeweils ein account. Internet
PA Die S+S entdecken das Programm Freewareprogramm www.bubbl.us. Computer
Jede Zweiergruppe erhalt den Auftrag, eine Funktion vom Mindmap- Internet
Programm genauer zu erforschen und nachher der Klasse zu erklaren
K Die Expertengruppen erklaren die verschiedenen Funktionen von Beamer
www.bubbl.us. Computer
Internet
K Die Lerperson erlautert wenn nétig weitere Funktionen des Programms | Beamer
und gibt allgemeine Tipps dazu. Auch das Abspeichern der Mindmaps Computer
wird erklart und gezeigt. Internet
PA Die Gruppen erstellen ein erstes Mindmap zum einem geschichtlichen Computer
Thema. Internet
PA Hausaufgaben fir die nachste Lektion: Die S+S tragen alle méglichen Biicher
Informationen und Materialien zum vorgegebenen Prifungsthema abgegebene
~L.Weltkrieg“ zusammen. (Somit kann mit der Erstellung des Mindmaps | Materialien
in der nachsten Lektion bereits begonnen werden) Internet
2 PA Die Zweiergruppen erstellen als Prifungsvorbereitung ein Mindmap zum | Computer
Thema ,1.Weltkrieg“. Bilicher
abgegebene
Materialien
Internet
PA Hausaufgaben fiir die nachste Lektion: Das Mindmap fertigstellen. Computer
Bicher
abgegebene
Materialien
Internet
3 PA Die S. sichten nun in PA die verschiedenen Mindmaps der Klassenka- Computer
meraden und notieren sich auf einem separaten Blatt moglichst zu allen | Blatt fir Noti-
Mindmaps einen Kommentar. zen
K Die verschiedenen Arbeiten werden via Beamer der ganzen Klasse Computer
gezeigt und jede Gruppe gibt einen kurzen Kommentar dazu. Beamer

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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