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Steckbrief

Lernbereich

Kreatives Arbeiten: Die Schilerinnen und Schiler nutzen ICT kreativ fur die
Gestaltung und Prasentation von eigenen Arbeiten. Sie nutzen ICT zum
gemeinsamen Suchen von Losungswegen zu verschiedenen Problemstel-
lungen.

Grobziel

ICT als kreatives Mittel zur Lésung von Aufgaben und zum Schaffen von
Produkten einsetzen

Titel

Power Point ,Entdeckungen und Eroberungen*

Autor / Autorenteam

Miriam Christen, Christina De Tomasi, Kathrin Hobi

ICT-Voraussetzungen

Tastaturschreiben kénnen

Software Microsoft PowerPoint
Zeitbedarf 3 Lektionen
Zielsetzun LZ1: Verschiedene Funktionen des Powerpoints anwenden.
9 LZ2: In Partnerarbeit eine Powerpointprasentation zu einem Seefahrer
erstellen.
Einfihrung Einfuhrung
Umsetzung _ o . . . . .
Reflexion Beispiel einer Powerpoint Prasentation zeigen (Christoph Kolumbus)
Umsetzung
- Die Schiiler erstellen in Partnerarbeit eine Powerpointprasentation zu
einem Seefahrer
Reflexion
- Die Lehrperson schaut die Powerpointprasentationen an und korrigiert
Fehler wenn ndétig
— Die Schiiler schauen dann alle Powerpointprasentationen an und sagen,
welche sie am besten finden und begriinden ihre Auswahl
Zusatzmaterial -
Bemerkungen -
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Beschreibung der Lektionsreihe
Lektion Sozialform | Durchfiihrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
Tatigkeit
der Kinder
1 K Die Lehrperson fiihrt die Klasse im Fach Raume und Zeiten in Mindmap, Po-
das Thema ,Entdeckungen” ein. werpointpra-
sentation,
Danach schafft sie mit dem Mindmap einen Uberblick (iber die Beamer
bekanntesten Entdecker. Sie gibt anhand der Powerpointprasen-
tation von C. Kolumbus Einblick in den Arbeitsauftrag, den die
Lernenden in Partnerarbeit bearbeiten werden.
PA Die Entdecker werden aufgeteilt. Jede Gruppe sucht Informatio- | g Mindmap
nen in (mind. 2) verschiedenen Medien auf die nachste Lektion.
2 PA Die Lernenden ordnen, diskutieren und selektieren die gesam- eigene Materia-
melten Informationen. lien
Sie stellen nach Anleitung der LP eine Powerpointprasentation Computerraum:
Zzusammen. Anleitung PP
Prasentation,
eigene Materia-
lien
3 PA Die Gruppen bereiten (in kurzer Zeit)eine kurze Prasentation vor, | Mindmap (digi-
wo sie Uber die Verlinkung am Mindmap ihren Entdecker mittels | tal) mit Link,
PP vorstellen. eigene Notizen
K Jede Gruppe stellt ihren Entdecker der Klasse vor. (in 5 Min.)

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, G = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, E = Einzelarbeit, HK = Halbklasse
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Auftrag

Wahlt einen Seefahrer auf dem Mindmap aus. |hr werdet nun eine vierseitige Powerpointprasenta-
tion Uber diesen Seefahrer gestalten. Anschliessend werden wir eure Prasentationen mit dem
Mindmap verlinken, so dass ihr, mit nur einem Mausklick, die Informationen zu den jeweiligen See-
fahrern erhaltet. Natlrlich werdet ihr euren Seefahrer auch kurz vor der Klasse prasentieren.

Methode

Aus dem Internet werden passende Fotos des jeweiligen Seefahrers gesucht und in das linke Feld
der PowerPoint eingefligt. In das rechte Feld schreibt ihr stichwortartig Informationen zu eurem
Seefahrer hinein.

Anleitung

e Offnet das Power Point

e Geht zu Format und klickt auf Foliendesign.
Auf der rechten Seite erscheinen nun verschieden Folienhintergriinde. Sucht einen passenden
Folienhintergrund fiir eure Prasentation aus und klickt darauf.

e Speichert das Dokument in eurem Ordner unter Seefahrer_Name des Seefahrers

Folie 1 (Einleitefolie):

Die erste Folie beinhaltet ein Bild des Seefahrers und seinen Namen

e Schreibt den Namen eures Seefahrers in das Feld ,Titel durch Klicken hinzufigen*
e Schreibe in das Feld ,Untertitel durch Klicken hinzufliigen® einen passenden Untertitel

e Suchtim Internet ein Bild eures Seefahrers aus (www.google.com - Bilder)

¢ Kilickt nun mit der rechten Maustaste auf das Bild und klickt auf Kopieren. Wechselt nun zu

eurer Powerpointprasentation. Klickt wiederum die rechte Maustaste und fugt es ein.

Falls ihr das Bild verandern mdéchtet:

Klickt auf euer Bild. Es erscheinen weisse Plinktchen. Du kannst es nun verschieben oder grésser
machen. Probiert es aus! An dem grinen Punkt konnt ihr das Bild drehen. Der Titel kann Gbrigens
auch so verschobenen werden.
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Folie 2 und Folie 3
Folie 2 und 3 beinhalten die Biographie des Seefahrers. Teilt die Informationen auf die beiden
Folien auf. Erstellt zuerst die Folie 2 und dann die Folie 3

Folie 2

e Geht auf Einfligen und klickt auf neue Folie.
e Geht auf Einfligen und klickt auf Folienlayout. Auf der rechten Seite sind nun verschiedene
Maoglichkeiten der Foliengestaltung aufgelistet.

Wabhlt eine aus!

e Setzt einen passenden Titel.

B8 |[ES):

w7l | (el =

e Sucht wiederum zwei passende Bild im Internet und fugt es in das folgende

Feld ein: ,Inhalt durch Symbol klicken hinzuftigen®.

e Informiert euch genauer Uber den Seefahrer. Notiert dann in der Folie 2,

rechte Spalte die drei bis sechs wichtigsten Punkte der ersten Halfte seines

Lebens.

Folie 3

In der Folie 3 schreibt ihr die drei bis sechs wichtigsten Punkte der zweiten Halfte seines Le-
bens.

o Erstellt sie auf die gleiche Weise wie die Folie 3

Folie 4
In der Folie 4 notiert ihr die wichtigsten Entdeckungen eures Seefahrers

e Gleicher Vorgang wie bei den vorherigen Folien

SPEICHERN =)

Erweiterte Mdglichkeiten
Probiere das PowerPoint aus! Klicke bei ,Bildschirmpréasentation” auf ,Benutzerdefinierte Animati-
on“, so dass du deine Powerpoint unterhaltsam gestalten kannst.

Markiere den Text, den du animieren willst und fiige ihm eine Funktion zu.

! Benutzerdefinierte Animation * X

s
S Eingang [:D % 1. Blenden

3% Hervorgehoben # 2. Einfliegen
¥ Beenden » | Z% 3. Karo

< Animationspfads » | 4. Kasten

3k 5. Schachbrett
L Weitere Effekts,,,  [mvahien und ekt

die Animakion
hinzieuftgan.
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