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Lernbereich
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Kreatives Arbeiten

Grobziel

Lerninhalte vertiefen

ICT als kreatives Mittel zu Losung von Aufgaben und zum Schaffen
von Produkten einsetzen

Comics erzahlen Geschichte

Dirk Boninsegna / Florian Suter
Grundlegende Kenntnisse MS Power Point
MS Power Point

6 Lektionen

Ein geschichtliches Ereignis in einem PPT Comic darstellen und
der Klasse prasentieren.

Einfihrung

- Auftrag besprechen

- Kurze Repetition der bendtigten PPT Funktionen

Umsetzung

— 2er Gruppen bilden

- Themen verteilen

- Auftrag selbstandig ausfiihren: In den 2er Gruppen ein Ge-
schichtliches Ereignis in eine PPT Comic umsetzen.

Reflexion

- Jede Gruppe stellt ihren Comic vor und erlautert das geschichtli-
che Ereignis.

Comic Beispiel zum Thema ,Jugend unter Hitler®.

Die Lektionsreihe kann im Geschichtsunterricht sowie auch im ICT
Unterricht umgesetzt werden.
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Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform : Durchfiihrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
Tatigkeit
der Kinder
1 K L verteilt Arbeitsauftrag und bespricht ihn mit der Klasse. Anhand eines : Arbeitsauftrag
kleinen Beispiels (ein Bild mit zwei Sprechblasen) erlautert die Lehrper- : Beamer
son die bendtigten Funktionen von MS PPT. MS PPT
2 GA2 2er Gruppen werden gebildet und die verschiedenen Geschichtlichen Arbeitsauftrag
Themen verteilt. Als erster Auftrag missen sich die Schiiler mit Hilfe Computer
einer Linkliste im Internet in ihr Thema einlesen und Bilder fir den Comic - Internet
suchen. MS PPT
34 GA2 Die Gruppen arbeiten an ihren PPT Comics. Die Lehrperson klart allfalli- : Arbeitsauftrag
ge technische und geschichtliche Fragen. Computer
Internet
MS PPT
5-6 K Die Gruppen prasentieren ihre Comics mit dem Beamer und geben Beamer
Hintergrundinformationen zu den geschichtlichen Ereignissen. MS PPT

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, G = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, E = Einzelarbeit, HK = Halbklasse
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Auftrag

Erstelle mit Hilfe von MS PPT einen Comic zu einem geschichtlichen Ereignis und prasentiere die-
sen der Klasse.

Methode

Im Internet werden Bilder zum geschichtlichen Thema gesammelt. Ein oder mehrere Bilder werden
auf eine Folie kopiert und mit Sprechblasen erganzt. Das Geschichtliche Ereignis soll durch weni-
ge Folien kurz und pragnant in Comic Form dargestellt werden.

Anleitung

1. Informiere dich im Internet zu deinem Thema mit Hilfe der Linkliste.

2. Sammle im Internet Bilder zu deinem Thema, welche sich fiir einen Comic eignen.

3. Offne das Programm PowerPoint. <@\«ouu

4. Wahle im Menl Format, Folienlayout bei den Textlayouts eine Titelfolie.

5. Speichere deine Arbeit unter einem entsprechenden Titel.

6. Gestalte die Titelfolie mit dem Titel deines Comics.
7. Wahle im Meni Format, Folienlayout bei den Inhaltslayouts eine leere Fo- | msrarundfiibersicn

lie. <& Titel der Falie
- Text

8. Wahle im Menu Format, Hintergrund, Hintergrundfillbereich eine Hinter- D H]

grundfarbe flir deinen Comic.

9. Fuge unter Einfugen, Grafik, Aus Datei das Bild fur die erste Szene des
Comics ein. Positioniere das Bild am gewiinschten Ort und passe die Grosse an.

. i ?,n Flussdiagramm ¥
10. Flge eine Sprechblase ein: Einfugen, Grafik, Autofor- % Sterne und Banner =
men, Legenden. Positioniere die Sprechblase und passe % tegenden g OO
. . e
Ihre Grosse an. _’B Interaktive Schaltflachen » ] Rechteckige Legende
5 e i |
11. Durch einen Klick in die Sprechblase kannst du den Text AutoFarmen = SR

eingeben. Passe die Schriftgérsse an.

A~
: Benutzerdefinierte Animation v X

12. Fuge im Menu Bildschirmpréasentation, Benut- [ Effek: hnzufugen ~]
zerdefinierte Animation, Effekt Hinzufligen Ef- Sk Engang NEREE
fekte fir den Eingang und das Beenden der Bilder |# tervarashben ¥ | # 2 Einfiegen
und Sprechblasen ein. Definiere in der Effektliste #7 Beenden Sk 3 kKaro

die Reihenfolge der Effekte. #| frimstionspfade » | Sk 4, Kasten
Er 5. Schachbrett
L Weitere Effekte,,,  fRvdiibn und Efekt
die Animadion
AinzLrtgen.
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13. Flge weiter Folien ein (Punkt 7) und verfahre gemass den vorherigen Schritten um weiter

Szenen des Comics zu erstellen.

14. Schaue deine Prasentation an, indem du in der Mendleiste auf Bildschirmpréasentation, Bild-
schirmprésentation vorfuhren klickst!

15. Speichere deine Arbeit.

Erweiterte Moglichkeiten

Erweitere deine Comic mit Tonen Bildschirmpréasentation, Benutzerdefinierte Animation,

Rechtsklick auf Effekt, Effektoptionen, Sound aus der PPT Bibliothek oder aus dem Internet.

% 4 Benutzerdefinierte Ani * X

| g Andern - |

Andern: Verblassen

Starten: “B Beim Klicken

Geschwindigkeit:
Mittel

|i 1“8 ¥ Bildrahmen 1

Bei Klicken beginnen
Mit varherigem beginnen

{0y Mach vorherigem beginnen

| Effektoptionen... |
I
Anzeigedauer. .. L“E
Erweiterte Zeitachse anzeigen
Entfernen

Verblassen

Effekt | Anzeigedauer ]
Erweiterungen

Sound:

MNach der Animation: ]Niu:ht abblenden

|
=

Ok | Abbrechen
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