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Geographie Quiz: spielen und selber erstellen 
 
Steckbrief 
 

 

Lernbereich 

Informatik 

Fachbereich 

Räume und Zeiten (kann aber auch anderweitig eingesetzt werden) 

Grobziel (ICT) 

Das Prinzip der Spiele auf purposegames.com verstehen und sel-
ber ein Quiz erstellen. 

Grobziel (Fachbereich R&Z) 

Kontinente, Länder, Städte und andere geographische Orte lokali-
sieren. 

 

 

Autor / Autorenteam Geraldine Stieger, Natasa Milanovic, Rio Schawalder 

ICT-Voraussetzungen Umgang mit dem Browser, Bilder abspeichern und hochladen, Re-
cherche im Internet. 

Software Standard-Browser, E-Mail Account (man benötigt einen Account auf 
purposegames.com um selber Spiele zu gestalten) 

Zeitbedarf 3 Lektionen 

Zielsetzung Spielerisch Städte, Länder etc. lernen und selber ein Quiz zum 
Thema erstellen. 

Einführung 
Umsetzung 
Reflexion 

Einführung 

Überblick über die Spiele auf http://www.purposegames.com, Ein-
führung in das Erstellen eines eigenen Spiels. 

Umsetzung 

In Einzelarbeit losen die Schülerinnen und Schüler selber einige 
Quizze nach Wahl, danach erstellen sie selber ein Quiz, das ihre 
Kolleginnen und Kollegen anschliessend lösen dürfen. 

Reflexion 

Die besten Spiele werden veröffentlicht und im Detail besprochen. 

Zusatzmaterial Atlas der Schweiz 

Bemerkungen  

http://www.purposegames.com/�
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Geographie Quiz: spielen und selber erstellen 
 
Beschreibung der Lektionsreihe 
 

Lektion 
 

Sozialform 
Arbeitsform 

 

Durchführung, Ablauf der Lektionen Medien 
Material 

1 K 

 

 
EA 

Die Lehrkraft stellt der gesamten Klasse die Seite purposegames.com 
vor, mit welcher in den kommenden Lektionen gearbeitet wird. Nebst 
einem Überblick über die Seite erklärt die Lehrkraft auch das Prinzip der 
Quizze und wie sie erstellt werden können. 

In Einzelarbeit lösen die Schülerinnen und Schüler nun mehrere Quizze, 
die sie persönlich ansprechen und interessieren. Nebst den üblichen 
Geograhiequizze, die man zur Genüge auf der Seite findet, dürfen die 
Schülerinnen und Schüler auch andere, witzige Quizze lösen. 

Beamer, PC 

 

 
PC für alle S 

2 EA Nachdem die Schülerinnen und Schüler nun das Prinzip der Spiele auf 
der Seite kennen, beginnen sie, ein eigenes Quiz zu erstellen. Gegen-
seitiges Helfen ist erlaubt, trotzdem sollte am Schluss jeder ein eigenes 
Quiz erstellt haben. Wer fertig ist, der kann die Quizze der anderen 
Schülerinnen und Schüler ausprobieren. 

PC, Atlas der 
Schweiz 

3 K Im Plenum werden die besten Quizze gewählt. Es entsteht eine Diskus-
sion darüber, warum welche Quizze gut sind, welchen Nutzen sie brin-
gen und wie sie in den alltäglichen Geographieunterricht eingebettet 
werden könnten. 

PC 

 
 
K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit 
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Geographie Quiz: spielen und selber erstellen 
 
Auftrag 
 
Erstelle auf http://www.purposegames.com ein eigenes Geographiequiz. 
 
Methode 
 
Auf Basis einer Landkarte und mit Hilfe des Atlas erstellst du ein Quiz, das nachher veröffentlicht 
werden kann. 
 
Anleitung 
 
1. Öffne die Website http://www.purposegames.com. 
 
2. Stöbere durch die verschiedenen Quizze, wähle links die Kategorie Geographie aus und ver-

suche das Prinzip der Spiele zu erkennen. 
 

3. Erstelle einen Account, damit du selber ein Quiz erstellen kannst. 
 
4. Suche im Internet eine Landkarte als Basis für dein Quiz (Achtung: Copyright beachten!), oder 

zeichne im Programm „Paint“ selber eine Landkarte. 
 

5. Folge den Anweisungen auf der Homepage um dein eigenes Quiz zu erstellen. 
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