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Landerkunde Europas

(http://www.trussardi.ch/2 12 05 schweizergeografie/DTPlaender europa/europa_wap.html)
(http://www.trussardi.ch/2 12 05 schweizergeografie/DTPhauptstaedte europa/europa_wap.html)

Steckbrief

Lernbereich

Lernen / Uben

Fachbereich

Raume und Zeiten (Geografie)

Grobziel (ICT)

Lernprogramme als Hilfsmittel fir das eigene Lernen nutzen

Grobziel (Fachbereich R&Z)

Sich auf der Erde auskennen

Autor / Autorenteam Corina Schmucki, Barbara Scherrer

ICT-Voraussetzungen Umgang mit dem Browser

Software Standard- Browser (IE, Firefox)

Zeitbedarf 1 Lektion

Zielsetzung Die Schiler vertiefen die Lander und Hauptstadte von Europa

selbststandig.

Einfihrung Einfuhrung

Umsetzung Die S. werden in die Anwendungsmoglichkeiten von Geografie

Reflexion Europa eingefiihrt.
Umsetzung
In PA versuchen die S. die EU- Lander und EU- Hauptstadte
den richtigen Feldern zu zuordnen. Anschliessend kénnen die
zwei Arbeitsblatter gelost werden.
Reflexion
Ob die Lander von den S. richtig eingesetzt wurde, kontrolliert
der Computer. Der Lehrer muss daher nicht mehr kontrollieren.
Zusatzmaterial Schriftliche Programmanweisung
Bemerkungen Gut einzusetzen in Posten- und Werkstattarbeit sowie Ubungs-

lektionen
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Landerkunde Europas

Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform | Durchfuhrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 K Einfihrung in die Geographieanwendung der Hauptstadte und Lander PC
Europas durch die Lehrperson.
Beamer
PA In Partnerarbeit das Programm selbststandig erkunden und die Haupt- PC
stadte und Lander Europas Uben.
EA Lésen der zwei Arbeitsblatter als Ergebnissicherung AB1&AB 2
K Besprechen der zwei Arbeitsblatter

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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Landerkunde Europas

Auftrag

Ube mit Hilfe von http://www.ch-info.ch/kartenmaps/index.html die Lander und Hauptstadte Euro-
pas.

Methode

Die Flaggen der Lander bzw. die Namen der Hauptstadte kénnen durch Ziehen mit der Maus an
die richtige Stelle platziert werden.

Anleitung

1. Offne den Internetbrowser (Internet Explorer, Safari, Firefox, ...) und gib folgende Internetad-
resse ein: http://www.ch-info.ch/kartenmaps/index.html

2. Um die Lander zu trainieren, klicke bei ,EU Lander/Countries” auf , Training Explorer”.
Um die Hauptstadte zu trainieren, klicke bei ,EU Stadte/Capitals” auf ,Training Explorer*.

EU Lander/Countries [515 KB] - Training Explorer
EU Stadte/Capitals [173 KB] - Training Explorer

3. Ziehe nun die Wappen der Lander bzw. die Hauptstadte an den korrekten Ort. Falls du falsch
liegst, spickt der Begriff wieder an ihren Platz zurtick. Wenn der Begriff am richtigen Ort plat-
ziert ist, bleibt er haften.
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Arbeitsblatt 1: Hauptstadte Europas

EUROPA: Hauptstadte - Ratsel

Im Kreuzwortratsel sind insgesamt 30 europaische Hauptstadte

versteckt. Suche sie und notiere sie auf das Blatt!
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Welche Hauptstadte kommen zweimal vor? Markiere sie!
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Arbeitsblatt 2: Ld&nder Europas

Aufgabe: Schreibe in jedes Land in Europa eine
Zahl und mache anschliessend eine Legende mit
dem Namen des jeweiligen Landes!
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