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Geografie Europas — die Hauptstadte

Steckbrief Hauptstadte Europas
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ICT-Voraussetzungen Grundlagenkenntnisse Internet
Software Browser
Zeitbedarf Als Teil der Lektion oder fur Prifungsvorbereitung zu Hause
Zielsetzung Hauptstadte und Lander repetieren und festigen
Einfihrung Einfihrung
gglseeiizoli]ng Geografie Europas mit den Hauptstadten im RZ Unterricht
Umsetzung
Selbststandig als Teil des Unterrichts oder zu Hause
Reflexion
Selbststandig den Lernerfolg anhand der Punkte verfolgen
Zusatzmaterial AB Tabelle
Bemerkungen
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Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform | Durchfuhrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 PA AB mit der Karte Europas, S+S tragen mit Hilfe des Atlas die Landerna- | AB
me und Hauptstadte ein.
Atlanten
In der K besprechen und korrigieren (auf Beamer zeigen). LP zeigt Bil-
der zu den Hauptstadten. Beamer
2 K Repetition der Lander und Hauptstéadte. Einstieg: WT-Fussball mit unbe- | WT, Magnet,
schrifteter Karte. unbeschriftete
Europakarte
Kartchen mit Landernamen und den dazugehdrigen Hauptstadten auf
EA die unbeschriftete Europakarte legen. AB
PA Memoryspiel mit denselben Kartchen. Kértchen
3 PA Vorgegebene wichtige Flisse, Stédte, Berge und Seen in der Karte AB, Atlanten
eintragen.
EA
Geografiespiel am PC fur diejenigen die fertig sind.
PC o. Laptop
HA: Hauptstadte tben, wer mdchte mit dem Spiel
K AB Tabelle
K: AB korrigieren und besprechen

- Auf der Internetseite von Langeneggers sind noch weitere Geografiespiele zu finden.

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit

Karakus Eylem, Hurlimann Simone

2/3




PH®

Ideen rund um den Computer — ICT im Unterricht der Sekundarstufe |

Geografie Europas — die Hauptstadte

Auftrag

Kennt ihr Europa?

Zielt mit dem Dart-Pfeil auf der gezeigten Europakarte auf die genannte Hauptstadt und schaut am

Schluss, wie viele Kilometer ihr daneben geworfen habt.

Methode

Ihr findet dieses Spiel im Internet.

Anleitung

1. Gehtim Internet auf die Seite www.langeneggers.ch

2. Wabhle dort die Spielecke und klickt euch weiter zu den Denk- und Knobelspielen.

3. Offnet das Spiel Geografie Europa Stadte.

4. Klickt auf die Karte, dann erscheint der Dart-Pfeil. Mit diesem Pfeil sollt ihr nun auf die rechts

genannte Hauptstadt auf der Karte zielen. Mit einem weiteren Klick fliegt der Pfeil auf die Karte.
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5. Spielt das Geografiespiel zu Ende.

6. Da die Note nicht aussagekréftig ist, sollt ihnr euere danebengeschossenen Kilometer auf dem

separaten Blatt eintragen. Es hat auf diesem Blatt noch Platz fir weitere Versuche!

7. Wechselt die Spieler und versucht das Spiel gleich noch einmal.
- Wer hat das bessere Resultat erzielt?

& Tipp: Die Hauptstadte liegen oft an Flissen.
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