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Geografie Europa - Landerkunde

Steckbrief

Lernbereich

Lernen und Arbeiten

Fachbereich

R&aume und Zeiten (Geografie)

Grobziel (ICT)

Lerninhalte vertiefen

Grobziel (Fachbereich R&Z)

Sich in der Welt orientieren

Autor / Autorenteam Rohrer Johanna & Sonderegger Pascal

ICT-Voraussetzungen Umgang mit dem Browser

Software Standartbrowser (Internet-Explorer, Firefox, Safari,...)

Zeitbedarf 5 —10 Minuten

Zielsetzung Geografische Lokalisation der Lander in Europa sowie die Umrisse
bestimmen

Einfihrung Einfihrung

Umset_zung Die Schiler und Schilerinnen werden in die Funktionsweise der

Reflexion

Homepage eingefiihrt. www.geopuzzles.ch

Umsetzung

Die Schiler und Schilerinnen lernen die Umrisse und Form der
verschiedenen Europdaischen Lander und ordnen sie auf einer lee-
ren Europakarte richtig an. Das ganze kann auch als PA oder in
Form eines Wettbewerbs durchgefuhrt werden. Wer die Europai-
schen Lander am schnellsten zugeordnet hat, ist Sieger. Der Re-
kord kann von den Schilern und Schilerinnen immer wieder
gebrochen werden.

Reflexion

Der Schuler und die Schilerin werden durch den Computer direkt
kontrolliert, ob sie die Lander richtig angeordnet haben. Eine Refle-
xion Uber das Gelernte kann auch in Form einer Priifung stattfin-
den.

Zusatzmaterial Bei Problemen der Landerzuordnung kann evt. ein Atlas zur Hilfe
genommen werden. Der Lehrer muss jedoch die Spielregeln im
Voraus festlegen

Bemerkungen Das Europa- Geopuzzle eignet sich vor allem zum Uben und Festi-
gen des Stoffes.
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Landerkunde Europa

Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform | Durchfuhrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 K Jede/r S+S erhalt ein Post-it Zettel, schreibt darauf seinen Namen, Land | Europa Wand-
und den Grund (Ferien, Heimatland, Europameisterschatt...) warum er bild
dieses Land kennt.
Post-it Zettel
Nacheinander erzahlen die S+S kurz, wieso er/sie dieses Land kennt
und postet seinen Zettel an das Wandbild.
EA Die Schiiler erhalten eine leere Europakarte mit den Landesgrenze und | AB Europakarte
den Hauptstadten als Punkte dargestellt. Atlas
Auftrag: Farbe Zentral-, Nord-, Ost-, Stid- und Westeuropa in verschie- Buntstifte
denen Farbtdnen ein und erstelle eine Legende auf einem A4 Blatt zu
den L&éndern Europas mit
- Namen
- Hauptstadt
- Autokennzeichen
HA: Die S+S stellen den Auftrag mindestens zu 3/4 fertig.
2 EA Die S+S stellen ihre Europakarte mit der Legende fertig.
PA Die S+S fragen sich gegenseitig ab, repetieren die Landernamen und
pragen sich die Standorte der Lander ein.
PA Die S+S welche mit den AB fertig sind, repetieren nun Europa mit dem PC-Raum
Geopuzzle. Laptop
- PC starten (12Stk)
- Geopuzzle nach Anleitung starten
- Lander zuordnen
PA/GA Je nach Zeit kénnen die S+S zu zweit oder in kleinen Gruppen einen
kleinen Wettkampf starten, wer zuerst die Lander richtig zugeordnet hat.

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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Landerkunde Europa oS

Auftrag

Lerne und festige mit Hilfe des Geopuzzles die Lander Europas.
Methode

Ordne die Lander in der grauen Europakarte dem richtigen Platz zu.
Anleitung

1. Offne den Internetbrowser. Gebe im Eingabefeld www.geopuzzles.ch ein.

LeoPuzzles: Home

t H*h[tp:f,fwww.geopuzzles,chﬂ G}i

2. Wabhle auf der Website von Geopuzzles ,Spielen Online-Puzzles” und im Unterverzeichnis ,Lan-
der/Staaten*

Home
m Spielen Online-Puzzles

Schweiz

=) I

Diverse
Puzzles auf CD

Bestellen fir lokale
Installation

Sponsoring

Kontakt / Impressum

3. Jetzt hast du verschiedene Spiele zur Auswahl. Klicke auf das dritte Spiel Geopuzzles.

GeoPuzzles Linder und Staaten

EURO 2008

Finde auf der Karte dée Linder welche an
der EURDZ008 dabel sind und setze die
richitige Flagge su jedem Land.

sponsored by

sﬂ.sazr.fgirn
Geotigny o
: g,

B-5 sponsored by
4. Ziehe die bunt eingefarbten Lander Europas an den richtigen Platz auf der grauen Europakarte.
- Klicke dazu auf ein Land und ziehe es mit gedriickter Maustaste an die richtige Stelle.
- Die Zeit stoppt, wenn du alle Lander richtig zugeordnet hast.

Autoren: Johanna Rohrer & Pascal Sonderegger 3/3



