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Entdecke Europa und seine Hauptstadte! (N

Steckbrief

Lernbereich

R&ume und Zeiten

Grobziel

Sich in der Welt auskennen.

Titel

Entdecke Europal

Autor / Autorenteam

Sonja Danuser, Beat Neuhausler, Melanie Eggimann

ICT-Voraussetzungen

Grundkenntnisse Power Point

Software Power Point
Zeitbedarf 30 - 40 min
Zielsetzung Die Lander Europas und deren Hauptstadte einander zuordnen.
Einfihrung Einfihrung
Umset_zung Vor dem Erstellen der PPT lohnt es sich, wenn die S + S bereits
Reflexion . . S
eine Geographielektion tiber Europa hatten.
Umsetzung
Die Lehrperson zeigt als Beispiel die Verlinkung eines Landes vor
und danach sollen die Schiiler selbststandig mit der Anleitung allei-
ne arbeiten.
Reflexion
Die S + S sollen sich nach der Erstellung der PPT gegenseitig die
Vorlagen auf Fehler kontrollieren. Danach kdnnen sie mit der L6-
sungsvorlage allfallige Fehler noch nachbessern.
Zusatzmaterial Internet, Atlas, Computer oder Laptops
Bemerkungen Es muss gut kontrolliert werden, dass sich bei den Arbeiten keine

Fehler einschleichen, sonst lernen die S + S die Fehler!

Diese Arbeit eignet sich besser fur EA, denn so lernen die S + S am
meisten.
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Entdecke Europa und seine Hauptstadte! ON
Beschreibung der Lektionsreihe
Lektion Sozialform | Durchfuhrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
Tatigkeit
der Kinder
15’ K Alle S + S versammeln sich vor der Europakarte. Nun sollen sie die Europakarte
Lander, welche sie schon kennen benennen.
30’ PA Die S + S beschriften auf einem AB die Lander Europas, die Meere etc. | Weltatlas, AB

mit Hilfe des Weltatlas. Korrektur mittels Losungsblatt. Europa

5-10’ LP Die LP zeigt anhand eines Beispiels die Verlinkung der Lander mit den Laptop, Vorlage
Hauptstadten vor. fir PPT, Bea-

mer

30'-40’ EA Die S + S arbeiten alleine an der PPT. Danach korrigieren sich jeweils Laptop, Vorlage

zwei S gegenseitig die Vorlagen. PPT, AB Euro-
pa

45-90’ PA Die S + S hilden selbstandig Gruppen. Sie tragen sich in einer Liste der | Computerraum,
Lander Europas ein. Danach gestalten sie zu ihrem Wahlland einen Zeitschriften
Vortrag von 10-15 Minuten nach Vorgaben. (Was nicht wahrend der
bereitgestellten Zeit erledigt werden kann, wird zu Hause fertig gestellt.)

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, G = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, E = Einzelarbeit, HK = Halbklasse
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Titel Entdecke Europa und seine Hauptstadte! OS

Auftrag

Erstelle mit Hilfe von PowerPoint eine Europakarte und verlinke die einzelnen Lander mit den
Hauptstadten.

Methode

Einzelarbeit

Anleitung

1. Offne das Programm PowerPoint.

2. Gehe unter Datei, 6ffnen, Arbeitsplatz und wéahle die Vorlage Lander Europas an.

3. Wabhle ein Land aus. Klicke mit rechter Maustaste auf das Symbol und wahle Hyperlink.

Ausschneigen o °
Kepieren o, (
Einfugen 5

B i e

Als Grafik speichern...
Text hinzufiigen 4 v
Gruppierung » 74'_'\-, . = 'Q
Rehenfolge v [ r
Als Standard fur AutoForm festlegen 0 ° .
3| Benutzerdefinierts Animation... .
Aktionseinstellungen. .. S~ f
AutoForm formatieren. . p—e &,

%
@, Hyperiink. .
_ o “y

4, Wahle links das Feld aktuelles Dokument an
und suche aus der Liste die entsprechende Folie.

Hyperlink einfiigen .
(-
Link zu: Text anzeigenals: | - - ert | [ gudanfo.. | 0
o
Wahlen Sie eine Stelle in diesem Dokument aus:  Folienvarschau: —
Datei oder ™29 Norwegen *Oslo™ ~ o’ \
Webseite 30. Gsterreich =Wien™ BT T
31. Polen “Warschau™ Fortigal
Les o
g (8152 Portugal =Lissabon™
Aktueles 3. Rumanien *Bukarest™
Dokument 34, Russland *Moskau®
5 35. San Marine *5an Marine™ —~
Naﬁs 36, Schweden *Stockholm™ o\ -
A 37. Schieiz *Bern™ o -]
el 38, Schottand “Eednburgh™ :
38, Serbien —Montenegro “Belara ¥
< |
E-Mail-Adresse .70
Abbrechen | |+ =

e . Sty
e 890 @S

5. Bestéatige mit OK.

6. Fuhre die Schritte 3 - 5 nun mit allen anderen Landern gleich aus.
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7. Schaue deine Prasentation an, indem du in der Mentileiste auf Bildschirmpréasentation, Bild-
schirmpréasentation vorfihren klickst!

[ Microsoft PowerPaint - [Quiz | inder Europas Original libungsexemplar]
%] Datei Bearbeiten Ansicht Einfiugen Format Extras | Bildschirmprésentation | Fenster 2

RN = A NEN -2 W MR e A 5] Bidschi[wprasentation vorfibren  F5 | : Aric
i & Snaglt &' | Fenster
Folien

Bildschirmg 1 einrichten...

Aktionseinstellungen...
5 Animationsschemas
30 Benutzerdefinierts Animation...
sip Folieniibergang...

.......

frei i _d

“Tirava'

8. Speichere deine Arbeit auf deinem persénlichen Memorystick oder einer CD.

9. Lass deine Arbeit durch einen anderen Mitschiler/ eine andere Mitschilerin kontrollieren.

10. Beziehe bei der Lehrperson die Losungsvorlage und kontrolliere, ob du alles richtig hast.

o Tipp: Am besten beginnst du an einem bestimmten Punkt auf der Karte und arbeitest von dort
aus systematisch weiter. So verlierst du den Uberblick nicht!
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