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Make a comic

Steckbrief

Clara and Aisha decide to go homa,
where they can talk and start to know

Oih, &, 50 you are
Aisha. Well, nice to i1

Lernbereich

Kreatives Arbeiten
Fachbereich

Englisch

Grobziel (ICT)

ICT als kreatives Mittel zur L6sung von Aufgaben
und zum Schaffen von Produkten einsetzen

Grobziel (Fachbereich Englisch)
Texte gemeinsam und selbststandig mit geeigne-
ten Hilfsmitteln verfassen und lberarbeiten

Texte nach Vorgaben und nach eigenen Ideen
entwerfen

Autor / Autorenteam

Thalmann Jacqueline, Tolomei Jenny

ICT-Voraussetzungen

Umgang mit Browser, Umgang mit Screenshots
(Um Comic zu speichern und zu drucken, kann
auch von LP erledigt werden), Beherrschung von
control ¢ und control v.

Software Standard Browser (IE, Firefox, Safari,...)

Zeitbedarf Ca. 2-3 Lektion (Je nachdem wie lange der Comic
sein sollte)

Zielsetzung Die S+S kreieren auf
http://www.stripcreator.com/make.php einen eige-
nen Comic auf Englisch, welcher aus mindestens
6 Feldern besteht.

Einfihrung Einfuhrung

Umsetzung Die S+S lernen die verschiedenen Funktionen der

Reflexion Homepage http://www.stripcreator.com/make.php

kennen.

Umsetzung

Die S+S erstellen in PA nach einer kurzen Einfiih-
rung einen eigenen Comic auf
http://www.stripcreator.com/make.php. Sie wahlen
zwei Hauptpersonen und einen passenden Hin-
tergrund und schreiben dazu Dialoge/Gedanken,
sodass eine kurze Geschichte/Comic entsteht.

Reflexion

— Nachdem die Lehrperson das Geschriebene
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auf die Richtigkeit Uberprift hat, dirfen die Die
S+S prasentieren ihr Resultat der Klasse. Die

beiden ,Kreatoren“ schliipfen je in eine von ih-
nen kreierte Figur und lesen die dazugeschrie-
benen Dialoge/Gedanken vor.

- Mindliche Rickmeldung zur Funktionsweise
der Homepage
http://www.stripcreator.com/make.php

Zusatzmaterial Comic fur Einstieg, Diktionar, schriftliche Anleitung
zur Erstellung eines Comics

Bemerkungen
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Make a comic

Beschreibung der Lektionsreihe

Lektion Sozialform | Durchfuihrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 K LP prasentiert den S+S den Comic «Aisha arrives in Los Ange- Comic (Bei-
les». Allfallige Vokabularfragen werden geklart, damit alle S+S spiel, das in der
den Comic verstehen. Anleitung ange-
LP erklart, dass die S+S heute einen eigenen Comic erstellen fugt ist)
werden. Der Ablauf der 3 Lektionen wird vorgestellt.
K Gemeinsames Anschauen eines Beispiels der LP, die wichtigsten | PC mit Inter-
Funktionen der Homepage werden gezeigt und erklart. netanschluss
Somit sehen die S+S, wie das Ergebnis aussehen sollte.
PA S+S experimentieren mit verschiedenen Hintergriinden und krei- | Diktionar, PC
eren Figuren, welche ihnen gefallen. Sie schreiben die Gedan-
ken/Aussagen der Figuren dazu und beschreiben die einzelnen
Szenen/Felder durch einen Ubertitel. Beim Verfassen der Ge-
danken/Aussagen der Figuren diirfen die S+S einen Diktionar
benutzen und die Hilfe der LP entgegennehmen.
2 PAJEA S+S arbeiten am Text zum Comic und fuhren die Geschichte g%g;ﬁt}?rnet,
weiter. (Es kdnnen auch mehr als 6 Felder benutzt werden)
Wer fertig ist, bespricht das Vorgehen bei der Prasentation vor
der Klasse und bereitet sich darauf vor. Danach dirfen sich die Comichefter
S+S ein Comicheft/Kopien von Comics holen und still fir sich
lesen.
Hausaufgaben: kurze Prasentation vorbereiten
3 PA Prasentationen der entstandenen Comics. Beamer, PC,
Internet
Rickmeldung zur Arbeit und zur Funktionsweise der ver-
wendeten Homepage.

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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Clars and Aisha decide 1o go e,

Make a comic S R s

Auftrag

Methode

S+S Uberlegen sich eine kurze Geschichte auf Englisch und wandeln sie auf der Homepage
www.stripcreator.com in einen Comic um.

Anleitung

1. Offne die Homepage www.stripcreator.com.

2. Klicke links oben auf ,make a comic”.

JBRed Ing o Bbs
stripcreator.com

_r[l_a_l_(_e;_a_{%gm_i_c_ : visit the forums : make an account : faq

3. Bearbeite den linken Charakter. Verandere zuerst die ,category” und dann den ,character”
selbst. Uberlege dir auch, was die Person sagen resp. denken soll und schreibe es ins Feld
,dialog“. Klicke flr einen Dialog ,dialog“ und fiir einen Gedanken ,thought* an.

switeh: 1 2 3 panels

This girl looks very
strange...
55" Hello, my name is
I This girl looks very Aisha!
strange... 4 3
D Fane

Left Character

farumusers - lara1l -

Left Character This girl looks very strange... thought

forumusers »b lara1 - Right Character

N T

Hello, my name is Aishal| dialeg  w

This girl looks very strange.. - threereasons v

Wiederhole den Vorgang auch fiir den rechten Charakter.
4. Wahle nun bei ,background® einen Hintergrund fir deine Geschichte aus.
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Left Character

ferumusers - laral -

This il looks very strange... thought =
Right Character

threersasons  w » zsiangirli-2 -

Hello, my name is Aishz! dialog v
Background
urban v [y |[CTEEEEE. -

5. Im Feld ,narration gibst du eine Einleitung fur die Szene ein.

Marration
Aisha arrives in Los &ngele

6. Wiederhole diesen Vorgang fir die weiteren Szenen.

Aisha arrives in Los Angeles and Clara is surprised. She hadn't Clara and Aisha decide to go home,
meets her hostmother... ‘expected such a young girl. where they can talk and start to konw
each other...

Okey, Aisha, let's

go home. | guess

£ ,eh, you must be very

This qgirl looks very isha. , tired after such a
strange. Something tells long journey.

Hello, my name is 1 me, that she 1 Ohyes,itwas a

a Aisha! doesn't like me very long journey!
&

7. Dricke nun auf der Tastatur auf die Taste PrtSc (1. Zeile, 4.Taste von Rechts) Somit kannst du
das Comic in ein Worddokument kopieren, speichern und ausdrucken.
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