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Trophiestufen des Okosystems Wald und See dargestellt mit Wordle

Steckbrief

Lernbereich
Information / Kommunikation

Fachbereich
Mensch und Umwelt (Biologie)

Grobziel (ICT)

ICT als kreatives Mittel zur Losung von Aufgaben zum Schaffen von
Produkten einsetzen

Grobziel (Fachbereich R&Z)

Pflanzen und Tieren in ihren Lebensrdumen begegnen und ihre An-
spriche und Lebensweisen kennen

Ein Okosystem in der Umgebung erkunden

Autor / Autorenteam

Tina Batanjer, Katrin Widmer, Michaela Willi

ICT-Voraussetzungen

Umgang mit dem Browser

Software Standard-Browser (IE, Firefox, Safari, ...)

Zeitbedarf 2 Lektionen

Zielsetzung Die Schilerinnen und Schiiler setzen sich mit den verschiedenen
Trophiestufen der Okosysteme Wald und See auseinander. Genauer
befassen sie sich mit dem Gewicht, der Individuenzahl und dem Fl&-
chenbedarf pro Individuum der jeweiligen Trophiestufe und Okosys-
tem. Diese Zusammenhénge stellen sie mit Wordle sinnvoll dar.

Einfiihrung Einfuhrung

Umsetzung Die Doppellektion beinhaltet das Thema Nahrungspyramiden von den

Reflexion

zwei Okosystemen Wald und See.

Die Einfihrung/Repetition ins Thema wird mittels Bildern gemacht,
die richtig angeordnet werden mussen. (Nahrungsnetze und Trophie-
ebenen)

Um die quantitativen Zusammenhénge der einzelnen Trophieebenen
darzustellen, werden wordclouds gemacht.

Die SuS werden in die Funktionsweise der Homepage
http://www.wordle.net durch eine schriftliche Anleitung eingefiihrt und
kénnen selbstéandig damit arbeiten.

Umsetzung

Das Ziel fur die SuS ist es, die Grdssen der einzelnen Trophiestufen
eines Okosystems mit Wordle grafisch darzustellen. Dazu wird das
Zusatztool ,Advanced” gebraucht. Die SuS geben die verschiedenen
.Bestandteile” der jeweiligen Pyramide in Wordle ein und achten da-
bei auf Grosse und Farbe. Je griosser die eingegebene Zahl, desto
grosser erscheint das Wort in der Wortwolke und desto hoher ist sein
Gewicht, Anzahl oder Flachenbedarf. Die Farbe wird ebenfalls ge-
wahlt. Hier geben wir vor, welche Trophieebene welche Farbe hat:
(Produzenten: griin, K1: blau, K2: rot, K3: braun)
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Die Farben werden mittels ,hexadezimaler Farbcodes” definiert. Die
Farbcodetabelle wird den SuS abgegeben.

Reflexion

Die verschiedenen Wordclouds werden ausgedruckt, aufgehangt und
von der Lehrperson und den Mitschilern gesichtet. Die verschieden-
gross geschriebenen Bereiche werden miteinander verglichen. Die
LP leitet die Diskussion rund um die Unterschiede zwischen den zwei
Okosystemen und zwischen den verschiedenen Pyramiden (Bsp:
Individuenzahl-Pyramide und Flachenbedarf-Pyramide sind genau
verkehrte Werte)

Die Sus reflektieren die Vor- und Nachteile der Umsetzung mit Word-
le.net

Zusatzmaterial

- Schriftliche Anweisungen zur Erstellung einer Wordcloud in
Wordle.net
- Tabelle mit Farbcodes
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Trophiestufen des Okosystems Wald und See dargestellt mit Wordle

Beschreibung der Lektionsreihe

de. (Skizze auf der Riickseite)

2. Je eine Gruppe von Okosystem Wald und See befasst sich mit dem
Thema:

- Gesamtgewicht aller Arten
- Individuenzahl aller Arten
- Flachenbedarf pro Individuum

der jeweiligen Trophiestufe. = Einteilung durch Lehrperson
Die SuS haben das Internet und Sachbiicher fiir die Recherche zur
Verfugung.

3. Diese Zusammenhange stellt ihr mit Wordle sinnvoll dar. Die Anlei-
tung konnt ihr am Lehrerpult holen.

4. Die Darstellungen werden in K miteinander verglichen.

Gruppe kann jetzt mit Hilfe der Anleitung selbststéandig das Online-
Programm Wordle kennen lernen und damit ihre Darstellung erstellen.

Zeit: Diese Lektion und 20 Minuten der zweiten Lektion.

Lektion Sozialform | Durchfiihrung, Ablauf der Lektionen Medien
Arbeitsform Material
1 PA/K 1.Einstieg: Pflanzen- und Tierbildchen Kértchen,
Die Nahrungspyramide wurde bereits in der vorhergehenden Lektion Wandtafel
angesprochen.
Tischweise, zu zweit, erhalten die SuS Kartchen mit Bildern von Pflan-
zen und Tieren vom Okosystem See und Wald. Die Aufgabe fiir die
Schulerinnen und Schiiler: Die Kértchen in die drei Gruppen Pflanzen
(Produzenten), Pflanzenfresser (Konsument 1), Fleischfresser (Konsu-
ment 2) usw. einzuordnen.
Zeit: ca. 6 Minuten.
Im Plenum werden die verschiedenen Gruppen miteinander angeschaut
und das bereits Gehdrte repetiert.
Diese Punkte werde ich an der Wandtafel notieren.
PA 2. Nahrungskette mit den Bildchen hinlegen Kartchen,
Auftrag fiir die Klasse: Zu zweit verschiedene Nahrungsketten (je fur ein | Notizheft
Okosystem) mit den Kartchen zusammenstellen und ins Notizheft notie-
ren.
Zeit: ca. 5 Minuten.
Anschliessend sollen die Schiilerinnen und Schiiler einige Beispiele
nennen.
GA 3. Gruppenarbeit mit Wordle Arbeitsblatt
. _ . . . Beamer,
Die Klasse wird in 6 Gruppen unterteilt. Je drei Gruppen erhalten ein Computer
Arbeitsblatt mit einem Nahrungsnetz zum Okosystem Wald und die Internet
anderen drei zum Okosystem See. Anleitung
Auftrag: Arbeitsanwei-
) ) ) sung
1. Erstellt mit dem vorgegebenen Nahrungsnetz eine Nahrungspyrami- | gachbiicher
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2 K 1. Einstieg
Kurzer Ruckblick auf die letzte Lektion.
Auftrage und Ziele der heutigen Lektion bekannt geben
Stand der einzelnen Gruppen: Wie weit sind die Gruppen?
2. Fortsetzung der Arbeit Beamer
. . . . . . Computer
GA Die Gruppen haben noch 20 Minuten Zeit, um die Arbeit fertigzustellen. Internet
Anleitung
Arbeitsanwei-
sung
Drucker
K 3. Préasentation der Ergebnisse Wandtafel
. . . Wordleplakat
Die ausgedruckten Wordleplakate werden an der WT befestigt und mit- ordleplakate
einander verglichen.
- Was fallt auf?
- Welche Unterschiede werden zwischen den beiden Okosystemen
ersichtlich. Welche Unterschiede zwischen Flachenbedarf, Individu-
enzahl des gleichen Okosystems?
- Was erstaunt?
K 4. Abschluss
Feedback zur Arbeit mit Wordle.

K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit
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Wordle - Erstelle deine Wortwolke

Auftrag

Erstelle mit Hilfe von www.wordle.net eine wordcloud (Wortwolke) zu einem Okosystem.

Methode

Mit Hilfe des Zusatztools ,Advanced” werden die Grossen der einzelnen Trophiestufen eines Oko-
systems grafisch dargestellt. Dazu werden die verschiedenen ,Bestandteile” der jeweiligen Pyra-
mide eingegeben. Je hoher das Gewicht, die Anzahl oder der Flachenbedarf, desto grésser die
eingegebene Zahl. Das Wort in der Wortwolke erscheint umso grésser, je hoher die Zahl.
Farbevorgabe: Produzenten: griin, K1: blau, K2: rot, K3: braun)

Anleitung

1. Offne den Internetbrowser und gib folgende Internetadresse ein: www.wordle.net

2. Wahle oben rechts die Zusatzfunktion ,Advanced"

T
m Home Create Gallery Credits News Forum FAQ

Wordle is a toy for generating “word clouds” from text that you provide.
The clouds give greater prominence to words that appear more frequently

in tha eniirra tavt Yo ran twaak vnor rlande with diffarant fante lavnnte

3. Schreibe verschiedene Vertreter der jeweiligen Trophiestufen ins zweite Feld. Orientiere dich
dabei an den Beispielen (Wort: Zahl fiir die entsprechende Grosse: Hex Code).
Vergiss nicht die Hintergrundfarbe im kleineren Feld zu bestimmen.

T™
We@ Home Create Gallery Credits News Forum FAQ Advanced

Hordle Advanced!

Paste welghted words or phrases here:
Example

fruithats:133

llamas on parade:B5.43

zombiesy 420

donuts:50

e
OR

Paste weighted words with hex colors here;
Example

fruithats:133:4411a8

llamas in space:85.43:00FF48

zombies ! 420 6Z80R0

do 5 Ly

Tannen: 500: 2Z4Bz200
Eichen: 500: 2
Laubb&ume: 500
Striucher: 500;

Background color, in hex: 000000

&)
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4. Sobald du mit deiner Eingabe fertig bist, drickst du den Button ,,Go". Die Wdrter werden in eine
Wortwolke umgewandelt.

Laubk#ume
Straucher

5. Gestalte deine Wortwolke nach deinem Geschmack. Verwende dazu die vier Buttons in der
Symbolleiste.

Edit Language Font Layout

Mit dem Button ordnet das Programm die Worter neu an und verandert deren Schrift.

6. Drucke dein Werk aus. [ &pint.. |
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