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Bildergeschichte mit BeFunky.com – Steckbrief 
 

  

Lernbereich 

Bildeffekte und ihre Wirkung durch eine webbasierte Anwendung 
kennen lernen. 

Fachbereich 

Bildnerische Gestaltung/Informatik 

Grobziel (Bildnerische Gestaltung/ Informatik) 

Verschiedene Möglichkeiten zu digitalen Bildeffekten anhand von der 
Seite www.befunky.com ausprobieren und ihre Wirkung erfahren. 

Autor / Autorenteam Sara Lee und Christina-Maria Eberle 

ICT-Voraussetzungen Elementare Grundkenntnisse zum Gebrauch des Computers, 
Internetkenntnisse sind von Vorteil. 

Software/ Internetseite Powerpoint/ www.befunky.com  

Zeitbedarf 5 Lektionen 

Zielsetzung Die S gestalten mit Hilfe von www.befunky.com zu einem selber 
gewählten Thema eine Bildergeschichte mit verschiedenen digitalen 
Bildeffekten. 

Einführung 
Umsetzung 
Reflexion 

Einführung 

Mit Hilfe der Anleitung zu befunky erkunden die S zu zweit mit der LP 
zusammen das Programm und erhalten so einen Einblick über die 
digitalen Bildeffekte. 

Umsetzung 

Die S bilden 2-er Gruppen und bestimmen pro Gruppe ein 
individuelles Thema, welches erst mit der LP abgesprochen werden 
muss. Anschliessend bekommen die S eine halbe Stunde Zeit um für 
ihre Bildergeschichte im Schulgelände ca. 5- 10 Ausgangsbilder zu 
fotografieren. 

Diese Ausgangsbilder werden nun mit dem Programm 
www.befunky.com mit verschiedenen Bildeffekten digital zu einer 
Bildergeschichte bearbeitet. 

Reflexion 

Die Bildergeschichte wird der Klasse anhand einer Powerpoint 
Präsentation vorgestellt. Der erste Teil zeigt die Ausgangsbilder und 
der zweite Teil präsentiert die Geschichte. 

Zusatzmaterial Schriftliche Anleitung für den Umgang des Programmes 
www.befunky.com . 
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Bildergeschichte mit BeFunky.com - Beschreibung der Lektionsreihe 
 

Lektion 
 

Sozialform 
Arbeitsform 

 

Durchführung, Ablauf der Lektionen Medien 
Material 

1 K 
 
 
 

K 
 

PA 

PA 
 

PA 

Kurzer Einstieg in das Thema Bildergeschichte. Was ist eine 
Bildergeschichte (Brainstorming), wie kann man sich eine 
Bildergeschichte vorstellen, wie kann man eine Bildergeschichte 
gestalten, was hat das alles für einen Sinn (Metakognition) 15 Min. 

Vorstellen des Arbeitsablaufs für die nächsten drei Lektionen.     2 Min. 

Gruppenbildung (2-er Gruppen) 3 Min. 

Jede Gruppe sucht sich ein individuelles Thema für ihre digitale 
Bildergeschichte aus und spricht dieses mit der LP ab. 10Min. 

S bekommen nun die letzten 15 Min. Zeit für ihr gewähltes Thema 
Ausgangsfotos im Schulgelände zu fotografieren. Zwischen fünf und 
zehn Ausgangsfotos müssen für die nächste Lektion fotografiert werden. 
Entweder in den 15 Min. oder als Hausaufgabe für die nächste Lektion. 

Beispiele 
 

 
 

 

 
 

 

Digital Kamera 
pro 2 S 

2 K 
 
 

K 
 
 
 
 

PA 

 

Einstieg in die Lektion: Kontrolle, ob alle Fotos dabei haben und ein 
Kabel um diese auf den Computer zu laden. Ansonsten gibt LP der 
Gruppe ein neues Thema mit anderen Ausgangsfotos. 

Jede Gruppe setzt sich an einen Computer und LP erklärt Schritt für 
Schritt anhand eines Beispielbildes, wie man das Programm 
www.befunky.com anwendet und sich für dieses Programm registriert. 
Nur 1 S pro Gruppe kann sich in diesem Programm registrieren, der 
andere S notiert sich allenfalls Ergänzungen auf der Anleitung und denkt 
mit. 

S haben nun Zeit ihre digitale Bildergeschichte mit Bildeffekten zu 
bearbeiten und darauf zu achten, dass sämtliche Effekte eine gute 
Wirkung ergeben. 

Thema in 
Reserve, 
Ausgangsfotos 

Computer, 
Beamer, 
Beispielbild 
 
 

Computer, Digital 
Kamera, Kabel, 
Ausgangsbilder 

3 PA S haben eine ganze Lektion Zeit an ihrer digitalen Bildergeschichte zu 
arbeiten. 

Computer 

4 PA S haben eine Lektion Zeit um ihre digitale Bildergeschichte 
fertigzustellen. S welche schon vorher fertig sind, bereiten ihre 
Präsentation für die nächste Lektion vor. Die Präsentation dauert 
maximal 5 Min. 

Hausaufgabe für die nächste Lektion ist die Vorbereitung der 
Präsentation der Bildergeschichte anhand einer Powerpoint 
Präsentation. Im ersten Teil werden die Ausgangsbilder gezeigt, 
anschliessend folgt die Präsentation der Bildergeschichte. 

Computer 

5 K Präsentationen der Bildergeschichten. Die Gruppen präsentieren ihr 
gewähltes Thema, ihre Ausgangsbilder und ihre fertiggestellte digitale 
Bildergeschichte mit wirkungsvollen Bildeffekten. Die Präsentation wird 
durch Powerpoint gezeigt. 

Computer, 
Beamer 

 
K = Arbeit mit der ganzen Klasse, GA = Gruppenarbeit mit Anzahl Personen, PA = Partnerarbeit, EA = Einzelarbeit 
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Bildergeschichte mit BeFunky.com – Auftrag und Methode 
 
Auftrag: 
In Partnerarbeit wird eine eigene Bildergeschichte erschaffen. Das Thema und die Storyline 

dürfen selber bestimmt werden, es muss jedoch von der Lehrperson vor Beginn der Arbeit 

abgesegnet werden. Anschliessend werden mit Digitalkameras eigene Bilder geschossen 

und in den folgenden Lektionen, mit Hilfe der Internetseite http://www.befunky.com 

bearbeitet und wirkungsvolle Effekte hineingebracht. Ein Beispiel eines bearbeiteten Bildes:  

 

 

 

 

 

 

Ddd 

 

 

Methode 
Ein Thema und eine ungefähre Storyline werden entworfen und der Lehrperson vorgestellt. 

In Partnerarbeit werden Fotos erstellt, die zur erdachten Bildergeschichte passen. Weiter 

wird die Seite BeFunky.com exemplarisch an einem Bild eingeführt. Die 

selbstgeschossenen Bilder werden dann selbstständig mit den Fotoeffekten bearbeitet. 

Originale, wie bearbeitete Bilder werden auf dem Desktop in einem Ordner abgespeichert. 

Die Bildergeschichte wird der Klasse über Powerpoint vorgestellt. 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Bearbeitet auf 
www.befunky.com 



                              Ideen rund um den Computer – ICT im Unterricht der Sekundarstufe I  

Autoren: Sara Lee, Christina Eberle  4 / 6 

Bildergeschichte mit BeFunky.com - Anleitung 
 
Anleitung: 

1. Alle originalen Bilder sollten nun auf dem Desktop gespeichert sein 

(Speichern unter –>Desktop -> Ordner: XY)  

 

2. Öffne den Internetbrowser (Mozilla Firefox, Internet Explorer, Safari, usw.) und gib 

die folgende Internetseite ein: http://www.befunky.com 

 

3. Klicke auf „Get started now“ und wähle eine Application (=Anwendung) aus, wie zum 

Beispiel CHARCOLA. 

 

4. Nun sollte dir folgende Seite erscheinen: 

 
 

 

5.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Klicke auf den Computer. 

2. Klicke auf „Browse Files“, um deine 
Datei auf dem Desktop zu suchen und 
zu öffnen.

  Hier kannst du dein Bild noch:  

  Nach links drehen 

  Nach rechts drehen (Rotate) oder 

  Zuschneiden (Crop).  

 

  Wenn du fertig bist, drücke auf OK.  
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6.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Erklärungen der verschiedenen Goodies (Effekte):  

Frames:  Verschiedene Bilderrahmen können ausgesucht werden. 

Shapes:   Sonderformen, wie Ballone, Herzen oder Blumen 

Appearance:   Anschein/Aussehen, wie Augen oder Lippen 

Accessories:   Zubehör wie Brillen, Hüte oder Ketten 
Graphic Text:   Verschiedene Schriftarten 

Speech Bubbles:  Alle Arten von Sprechblasen 

         Write Text:   Schreibe einen Text in dein Bild. (Wenn du denn Text in der   

 Sprechblase willst, musst du den Text nachher in die Sprechblase    

 hineinziehen.) 
Warp: Verzieh-Effekt 

 

 

 

 

 

 

 

 

  1. Klicke auf die Anwendungen, um    
verschiedene Effekte des gesamten 
Bildes zu erzielen. 

  2. Das neue Ausgangsbild 
 

 3. Klicke auf Goodies, um die      
    verschiedenen Effekte anzusehen und  
    mit ihnen zu arbeiten. 

 
 4. Um mit dem Originalbild zu arbeiten    
    Mache ein Kreuz bei Display Original    
    Bild. 

‐ Wähle einen Effekt aus und ziehe es in das Bild. Nun kann er verzogen, verzerrt, 
grösser und kleiner gemacht werden usw. 

‐ Wenn du bei einer Auswahl unzufrieden bist, markiere deinen Effekt und drücke auf 
„Delete“. 
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8.  

 

 

 

 

 

 

 
 

9. Klicke nun auf „Need an Account“, gib deine Email Adresse, sowie dein Passwort ein 
und sofort bist du (kostenlos!) registriert. 

 
 
 

10. Jetzt bist du registriert und kannst oben rechts jederzeit auf My Gallery deine gespeicherten 
Bilder anschauen. 
 

 

 

 

Ist das Bild fertig, speichert es mit dem 
Symbol „Save“ oben rechts im Bild. Nun 
kann dem Bild einen Namen gegeben 
werden (freiwillig).   

 


