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Biofotoquiz
Auftrag

Lerne mit Hilfe der Website http://www.biofotoquiz.ch verschiedene Arten von Pflanzen und
Vogeln auswendig.

Methode

Biofotoquiz wurde von der Expertengruppe PPP-SiN mit dem Anerkennungspreis fur heraus-
ragende E-Learning-Projekte ausgezeichnet. Auf der Biofotoquiz-Website kann mit den Mo-
dule Pflanzen, Heuschrecken, Amphibien & Reptilien sowie Vogel mit 16541 Bildern von
1652 Arten in 173 Bildserien, das Erkennen und Bestimmen gelernt und getibt werden.

Anleitung

1. Offne den Internet-Browser und gib folgenden Link in die Adressleiste ein:
http://www.biofotoquiz.ch

2. Klicke auf das Register Lernen/Quiz.

3. Klicke unter Alle Arten auf Pflanzen [1] und wéhle die Stufe Anfanger [2] und die Serie
Bergwalder [3] aus.

Standardmodule Serien

Pflanzen der Alpen & Voralpen
Pflanzen

Anfonger D s]

Pflanzen des Mittellandes und
Partnermodule des Juras

Haupt Verlag

Pflanzen in systematischen
Liberty Bird Gruppen

4. Klicke anschliessend auf die Schaltflache Training starten. Training starten

5. In der ersten Phase versuchst du dir die Bilder S —
und die entsprechende Bezeichnung zu mer- Bild 1 von 38
ken. Mit der Schaltflache Vor [1] blatterst du
durch die Bildergalerie. Pflanzen, die du dir
nicht merken mochtest, kannst du mit Klick auf
Dieses Bild nicht mehr zeigen aus dem zu
lernenden Stapel I6schen.

6. Wenn du dir alle Baume gemerkt hast, klicke auf das Register Ler-

nen/Quiz.
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7. Vor dem Start wahlst du eine Quizform aus, die du gerne machen méchtest, z. B. ,Vier
Bilder (max. 600 Punkte)“. Durch einen Klick auf die Schaltflache Quiz starten, wird der
Quiz gestartet. Dieser Vorgang kann etwas dauern!

Modus/Funktion wdhlen

Lernen

Quiz

Paare (18 Bilder/Multiserie 24 Bilder)

8. In der Quizform ,Vier Bilder wird das Bild in der linken Darstel-
lung (A, B, C, oder D) ausgewahlt, welches zum gesuchten Be- Eed
griff passt. Durch Klick auf die Schaltflache Auswahl prifen wird | b e
die Antwort Gberpruft.

Spielstand ;{0 Punkte

9. Beirichtigen Antworten wéachst der Punktestand um je 60 Punkte an. Bei 10 Fragen
kannst du maximal 600 Punkte erreichen. Bei falschen Antworten gibt es entsprechend
weniger Punkte. Durch die farbigen Quadrate ist ersichtlich, welche Antwort die richtige
gewesen ware. Am Schluss kdnntest du deinen Namen in die Rangliste eintragen lassen.

Spielstan Punkte

Ihr Name:
Guthaben fir richtige Antwort:
60 Punkte

Name in die Rangliste eintragen
|

2
o]
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